Plus und Minus Zoo - Spielanleitung

Das Spie[ kann in verschiedenen Schwierigkeitsstufen gespiett werden. Es kann auch mit
gemischten Niveaus gespiett werden. Zum Beispie[: Momi, Popi und der Bruder aus der 3.
Klasse spie[en die Variante Riesenzoo und das 1. Klass-Kind spie[t die Variante Strei-

che[zoo.

luerst wird eine Startzahl bestimmt, die fl'Jr das ganze Spie[ giLt (qusser bei der Vari-

ante Riesenzoo). Zum Beispie[ o}

Achtung Test: Gewisse Subtraktionen wie D-6 sind nicht még[icH Dies muss das Kind

bemerken!

Alle Spietsteine kommen cm}C das StartfeLcl.

Streichelzoo:

Lernziel: Verstandnis der Addition und der Subtraktion durch handeln.

Das ZwonzigerfeLd wird neben dem Spie[fe[& bereitge[egt. Wurde die Zah. D als Start-
zahl ousgewc"lhtt, werden D Batzeli ouf das Zwonzigerfe[é ge[egt.

Eine einfoche Lah. wird 9ew&th. Der erste Spieler va"JrfeLt. Landet er ouf einem Tier
Pcssiert nichts. Landet er ouf einem + oder - Feld muss er die Passen&e Rechnung mit
dem ZwonzigerfeLd handeln ousfﬂhren und dazu die Possen&e Rechnung sprechen. Lum
Beispie[: H-3-2. Wurde alles richtig gemocht, o|oqf der SpieLer cuqf dem Feld bleiben.
Stimmt etwas nicht, muss er ou}f das zuletzt passierte TierfeLd zurlck hﬁpfen. Die Bat-
zeli werden wieder ouf o) gebrocht, damit der ndchste SpieLer damit wieder rechnen

kann. Wer zuerst im Ziel ist, hat gewonnen.

Kinderzoo:
Lernziel: Addition und Subtraktion ohne Hi[fsmitteL

Eine Startzahl wird gewéhlt. Der erste SpieLer wﬁrfeLt. Landet er ouf einem Tier pas-
siert nichts. Landet er ouf einem + oder - Feld muss er die Possende Rechnung dazu
sagen. [um Beispie[: 19-3-12. Wurde alles richtig gemocht, dorf der Spieter ouf dem
Feld bleiben. Stimmt etwas nicht, muss er ouf das zuletzt Possierte Tierfe[d hl'ipfen. Wer

zuerst im Ziel ist, hat gewonnen.



Riesenzoo
Lernziel: Anspruchsvoue Additionen ausrechnen und protokouieren.

Eine hohe Startzahl (mindestens 40) wird gewéth. Der erste Spieter WL"JrfeLt. Landet er
c1u}f einem Tier possiert nichts. Landet er ouf einem + oder - Feld muss er die possende
Rechnung dazu sagen. [um Beispie[: 45-3-42 Wurde dlles richtig gemocht, clorf der
Spie[er cnu]r dem Feld bleiben. Die gerechnete Rechnung wird ouf einem Zettel cufge—
schrieben. Das néchste Mal wird mit der Ergebriszahl weitergerechnet. Stimmt etwas
nic|'1t, muss er ouf das zuletzt possierte TierfeLd hfipfen. Wer zuerst im Ziel ist, hat ge-

wonnen.



